Zugfahrten erstellen und bearbeiten in der Version TC 9

Mit Hilfe dieser Schritt fur Schrittanleitung werden die Mdéglichkeiten zum Erstellen und Bearbeiten
von Zugfahrten dargestellt.

e Am Ende der Beschreibung befindet sich der Link zur Musterdatei.

Zugfahrt erstellen unter Zuhilfenahme der AutoTrain-Symbolleiste

Reiter Betrieb ,, Autotrain Symbolleiste”
Hilfe ,,Auto Train“ beinhaltet Detailinformationen.

Hilfe
- Spontanfahrt AutoTrain Symbolleiste
—& Spontanfahrt Q AutoTrain per Drag und Drop
_'-_-' Regeln far Spontanfahrten... A AutoTrain speichern
Spontanfahrt AutoTrain
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e S{idstadt 1 und das Icon »gelber Balken befindet sich auf der linken Seite”
macht diesen Block zu unserem ,,Zielblock”.
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Wir sehen dieses Bild (schlecht sichtbar ist der gelbe Balken unterhalb des Signals)

enbahnhof 2 H:-{

Um die beiden Blécke zu verbinden klicken wir auf das Symbol

Blocke werden verbunden. Wir sehen, dass das Zeichen
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Die erstellte Autotrainfahrt wurde zu einer ,,Zugfahrt”.
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Ein Doppelklick er6ffnet diese Maske

Fugfahrt - AutcTrain

Z= Allgemeines =# Regeln
Eigenschaften
Mame: Auto Train
Tvp: Marmmal =~
Farbe: -
Wersuchen: o = | Sekunden
Operationen
Start: 1 keine
Fiel: [ ] keine
Fahrtmodus
Modus: - . ap

% Machfolger

M Fige _L Bedingung

=t

Hnzahl: 1

Sichtbar nur im Editiermodus: [ ]

Liste. ..

(=4

L Start-Fiel

Abbrechen

Hilfe

i

Wir andern diesen Namen auf ,Schattenbahnhof 1 nach Stidstadt 1"

Wir befassen uns in diesem Beitrag mit dem Erstellen und Bearbeiten einer Zugfahrtsstrecke,
wir behandeln daher die weiteren Themen aus Allgemeines, Regeln, Nachfolger etc. nicht.

Zugfahrt erstellen mit Hilfe , Auswahl aus Blockplan“

Klick auf Zugfahrten im Fahrdienstleiterfenster und auf ,neue Zugfahrt” im Reiter

,Bearbeiten”

18.03.2018

m Railroad! & Co. TrainController Gold - Musterdatei_TCOyrg *
. Dema
Datei Hmﬁ} 0 @ EB ﬂ 'j v 5 Railroad Bearbeiten Gleils  Zubehor  Befrieb  Ansicht  Fenster  Hilfe —] j:] ]
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= 4 Mehrfachanderung - - il
L‘ ! 23 Kopieren EI Neuer Wagen ﬂ Fahrzeuggruppen i) Neue Zugfahrtsauswahl QQ Auswahl aus Blockplan  —] .
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o Sl = Bicke & !
o S i L |%.| Zugfahrten
/ Weichenstraken 1
ol Gidetat?  hok
7  Sidstact? | o
& Zugfanrien i o [ﬂ Aktive Zugfahrten
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Hilfe
EL~_,_| Meue Zugfahrt = Abschnittseinstellungen ']
E‘U Meue Zugfahrtsauswahl l!?wahlausﬂlﬁ&hn“l [
§ Meue ZTugfahrissequenz 1= Mewuer Fahrplaneintrag lE

Zugfahrt

Mit dem Icon , Auswahl aus Blockplan“"
werden uns die zur Verfligung stehenden Streckenverlaufe angeboten.

Unsere Zugfahrt soll vom Schattenbahnhof 1 in Fahrtrichtung ,,rechts” nach Siidstadt 1
flhren.

Klick auf das rechte von Block ,,Schattenbahnhof 1“ es erscheint das Icon in grauer Farbe
und gleichzeitig wird die Verbindung zum nachsten Block ,Hauptstrecke Ost“ hergestellt. Ein
weiterer Klick auf das untere Ende von ,Hauptstrecke Ost” erstellt eine Verbindung zu
,Sudstadt 2“. Klickt man noch einmal auf ,,Hauptstrecke Ost” und auf das rechte Ende von
,Sudstadt 1“ dann wird auch zu ,,Stdstadt 2 eine Verbindung hergestellt.

@4_Schattenbahaniatas ke |
=2
= =
=
=]
8
g
&
[
“
-1
|
=X Shdstadt 2 [ —
= Shdstadt 1 [ ] -

Wir haben nun die beiden Enden der Zugfahrten erstellt, aber nicht festgelegt wo der
Startblock und wo der Zielblock definiert ist. Da mlssen wir nochmals den Block

,Schattenbahnhof 1“ auswahlen und das Icon = anklicken.

Sudstadt 1 und Siidstadt 2 sind die Zielblocke. Die ,Strg” Taste gedriickt halten und beide

Sidstadt 2 ——
E Sudstadt 1 a: U
Blocken anklicken erscheint und erklart diese beiden Blocke
zu der Eigenschaft ,Zielblock”. Die Zugfahrt 2 ist fertig.

AavkaTrain

=& Spontanfahrt

Schattenbahnhof 1 nach .. e
- i

Zugfahrt 2 [B1[_Schatienbah ook [Fal—

Blgcke in Zugfahrt
WeichenstraBen in Zu...
Details

$ 4«
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S 2] Sidstadt 2 [ ——
Zugfahrten = Sudstadt 2 == <
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Zugfahrt erstellen mit ,Autotrain per Drag & Drop”“

Im Editmodus Reiter ,,Betrieb”

thar Eetrieb Ansicht Fenster Hilfe
) Fed Einfahrt sperren - Spontanfahrt | AutoTrain Symbolleiste
BH| Ausfahrt sperren
&4 Einfahrt sperren & Spontanfahrt E AutoTrain per Drag und Drop
L e £¥ Alle BlGcke sperren | |=F Regeln for Spontanfahrien... 4 AutoTrain speichern
EBlocksperren Spontanfahrt AutoTrain

auswahlen mit gedriickter linker Maustaste tiber den Block Schattenbahnhof 2 zur linken
Seite des Blockes fahren. Es wird ein Pfeil nach links mit einem ,,A“ auf dem Bildschirm
erscheinen und der Block ist umrahmt, die Maustaste nicht loslassen sondern auf den Block
Norddorf 1 ziehen (es erscheint ebenfalls der linke Pfeil mit dem ,,A“) und nun loslassen.

Die Zugfahrt ,,Schattenbahnhof 2 — Norddorf 1“ wurde erzeugt.

jj_, Dremic

B s Zugfahrten || ;- = |[100% - | B | 5 |t
.-'f-.utDTrain
=% Spontantahrt

Schattenbahnhaf 1 nach Sudstadt 1

————————aM| Schattenbahnhof2 |Ha|
IE Schattenbahnhof 2 - Morddorf 1 k

|
Zugfahrt 2 s
L
E [
Blacke in Zugfahrt ¥ = e Norddorf 1 [e—————— _‘I!‘
i
WeichenstraBen in Zugfahrt ¥ ﬁ =
Details ¥ ;;E ‘&'}
@ &
=N Blcke 1T @
3 s
/ Weichenstragen T _ﬁ_
I -
Zugfahrten ——————0d  Sidstadt? e /£

[%=] Aktive Zuafahrten

Zu beachten ist jedoch, dass sich die Handhabung und Symbolik gegeniiber
der Version 8 wesentlich verandert hat.

Details findet man in der Anderungsbeschreibung Punkt 5.13
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Zugfahrt erganzen mit der Methode , Auswahl aus Blockplan

Wieder mit dem Icon ,,Auswahl aus Blockplan“

Hilfe

E,J Meue Zugfahrt = Abschnittseinstellungen ']

E‘U Meue Zugfahrtsauswahl lwm [

§ Meue ZTugfahrissequenz

Mewuer Fahrplaneintrag

= Zugfahrt

werden uns die zur Verfligung
stehenden Streckenverldaufe angeboten.

Wir wollen nun die Zugfahrt ,Schattenbahnhof 2 — Norddorf 1“ mit dem Block ,,Norddorf“
erganzen.

Klick auf das obere Ende von Nebenstrecke und auf das rechte Ende von Norddorf 2 erzeugt

MNorddorf 2 q—\
E Norddorf 1 |H@

—|.-|| ayoansuagan ||.-|-

eine Verbindung zwischen diesen Blocken.

]
Norddorf mit der dem Icon zum Zielblock erklaren und der Schattenbahnhof 2 hat zwei
Zielblocke.

In den Eigenschaften der Zugfahrt den Namen andern und diese erganzte Zugfahrt ist fertig.
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Zugfahrt erstellen mit ,AT-Tasten” als , Blockoperation”

Editmodus Reiter ,Zubehor”

Datei |al E‘ le=l : @E‘ h] ?T ~ =  PRailroad
2 & b
E]E] | “ e ‘:\9
e Riackgdangig Wiederholen ) 7
Eearbeiten Ruckgangig Zwischenablage | Modus

Bearbeiten Gleis Zubehor Betrieb
AR . 8 EBem
oW B @8+
e A B B oe®.
Stellwerk ru | Drehen | Signal Zubehor

Ansicht Fenster Hilfe
@] oo abi
\d B
v P

Melder | Block | Kennzeichnung

2 Meldungen & Inspektor +SmartHand Manager %, Demo %} Loks + Zige [E Giterzug ] Traffic-Centrol =

Der Taster wird rechts neben dem Schattenbahnhof 3 gesetzt.

Ein Doppelklick auf den Taster fiihrt in diese Maske

Taster - <Demo (03/18)>
{5 Aligemeines & Anschluss | _3 Bedingung | 42\ Operationen Zj Kommen tar
Anschluss oK
Digitalsystem:  Tams MasterControl bbrechen
Adresse 1 Hire
Schste freie suches Info
Modus Operationen ausfiihren - -
o o0 =2

Zustand
Test =

Da eine Operation ausgefiihrt wird, wird der Reiter ,,Anschluss” nicht benotigt, wir wechseln

in den Reiter , Allgemeines”.

Ich habe mir angewohnt (leichteres Auffinden) alle Taster fir den AutoTrainbetrieb mit , AT
zu beginnen. Daneben befindet sich der Name des dazugehorigen Blockes und die

gewlinschte Fahrtrichtung.

5 Allgermeines

Eigenschaften:

Typ:

Name:

—

18.03.2018

Taster - AT: Schattenbahnhof 3 nach rechts

& Anschluss | _ Bedingung

Taster

8T Schattenbahnhof 3 nach recht

;ﬁ Komment:
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Das Standardsymbol ist fiir diese Operation zu wenig aussagekraftig, es wird daher mit
einem Klick auf ,,Symbole bearbeiten” diese Maske aufgerufen.

Ifti erkssymbole > |—
| Variablen
| |Taster - OK
: Vorhandene Symbaole: |
Abbrechen
|| Aus Ein | |
| Hilfe i
| Symbol-lmport =
| \Taster = | OK |
| Vorhandene Symbale:
Abbrechen
Aus | Ein |
4u « Hiffe
S »
* -
& -
=) =
| T z
I 12¢12 1616 2020 24x24 28«23 Export... -~ | Ty
'l
Impaort ... | La

Rechts unten befindet sich der Button ,,Import”. Wir unterlegen alle sechs Symbole und

| Stellwerkssymbuole =
Wi
1 |Taster -1 | oK |
1 worhandene Symbole: I
Abbrech
1 | Aus |Eir1 | o
B |4 L] Hilfe
S Y
.} &
% %
4 |d=b =
T ﬂ Neu
dricken ,,OK”. Mit einem weiteren

OK stehen die Symbole zur Verfligung und nach erfolgter Auswahl sieht es so aus.

oH[Schattenbahnho . el
-6 Schattenbahnhof 2 %
l-lSchattenbamgh-l

Die von mir verwendeten Symbole stammen von Wolfgang Schon. Sie wurden

erganzt und fur den notwendigen Import bzw. Export als ,,*.yrf“ Datei angelegt.
(Download: http://www.tc-wiki.de/images/8/89/AT-Tasten.zip )
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Mit einem Doppelklick auf das neue Symbol 6ffnet sich wieder die Maske.

Wir benotigen nun die Moglichkeiten hinter dem Reiter ,,Operation”.

[N TH e o R

Blocke

S Allgemeines

@ Anschluss |1 Bedingung |5 Operationen | =j Kommentar

Auslosender Zustand: iF -

-

Block: [ Schattenbahnhof 3 A OK
Operationen: .

L& | &l

[ ] Morddarf 1
[ ] Morddorf 2

[ ] Siidstadt 1
[ ] Sidstadt 2

Lemlil

|:| Hauptstrecke Ost
|:| Hauptstrecke West
|:| MNebenstrechke

Schattenbahnhof 1
|:| Schattenbahnhof 2
|:| Schattenbahnhof 2

Abbrech
@ Schattenbahnhof 3 B

Hilfe:

i

Il

Hinzufigen

Entfemen Aufzeichnen

Abwarts Makros. ..

m -
-

L T s

Ausldser ist der aktive Taster, die Operation wird dem Block ,,Schattenbahnhof 3
zugewiesen. Hinter der Listbox ,Bloécke” finden wir den Eintrag des ,Schattenbahnhof 3“ und
mit ,Hinzufligen” wandert der Eintrag in die rechte Spalte.

Nachdem wir bei der Listbox unterhalb dieser Spalte die Auswahl , Autotrain nach
rechts/unten” ausgewahlt haben ergeben sich die obigen Eintrage.

Der ,Startblock” fiir die Testfahrt ist eingerichtet, nun erzeugen wir den ,Zielblock”.

Wir legen mit der oben beschriebenen Methode einen Taster auf der linken Seite von
,Sudstadt 2“ an.

Eigenschaften:
Typ:

MName:
Steuertaste:
Stellwerk:
Feile:

Farbe:

Symbol:
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=0 Allgemeines

1 Taster - AT: Sidstadt 2 nach links

& Anschluss | Bedingung "5 Operationen = Kormmentar

Taster
AT, Sudstadt 2 nach links

18 Spalte:

OK
Abbrechen

Hilfe

Sichtbar nur im Edtiermodus: [ | =7

Symbole bearbeiten...
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Maske ,,Simulator” aktiviert. Simulation gestartet. Klick auf die Taster ,AT SBH 3“ und , AT
Sudstadt 2“ startet die Zugfahrt.

,/— | Giterzug i
|

=)

E Simulator ~ - O

- (o

Wir wollen in den Kopfbahnhofgleisen Norddorf 1 und Norddorf 2 aus
Platzgriinden nicht zwei AT-Tasten einsetzen sondern nur ,1“ AT-Taster

Die Operation wird dadurch etwas komplizierter und wir missen daher mit einer
Voraussetzung und mit Sprungmarken arbeiten.

Das Ergebnis sieht so aus.

Taster - AT: Morddorf 1; Ein- oder Ausfahrt

Z Allgemeines & Anschluss _&, Bedingung " Operationen ;al(ommentar

Auslosender Zustand: = - Block: lein -
Blocke - | Operationen:

|:| Hauptstrecke Ost L-[q Woraussetzung: Block "Morddorf 1" {Frei {nicht belegt))
[ | Hauptstrecke West LE Sprung J

|:| Mebenstrecke L= Sprung M

Morddorf 1 “+= Marke J:

|:| Morddarf 2 E Morddarf 1

[ ] Schattenbahnhaf 1 L= Sprung E

[ | Schattenbahnhof 2 —+= Marke MN:

|:| Schattenbahnhof 2 E Monddarf 1

[ ] Sidstadt 1 L= Sprung E

[ ] Sadstadt 2 —+= Marke E:
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Zugfahrt erstellen mit AT als ,,Zugoperation”

Aufgabenstellung der Glterzug kehrt nach Stidstadt zurtick und soll nach dem Erreichen
einer Aktionsmarkierung nach Norddorf 1 zurlickkehren.

Setzen einer Aktionsmarkierung. Doppelklick oder

Abktionsmarkierung - Giterzug; S0dstadt 2 nach Morddorf 1

% Allgemeines | | Bedingung

Eigenschaften
Typ: Aktionsmarkiening
MName: Glterzug; Sodstadt 2 nach Marddorf 1

bl ] ]I LT 14U,

Siidstadt 2' in Block
it 2' in Block *Siids!
Morddorf 1" in Block
orf 1'in Block Mord

o | - | OK | Schattenbahrhol 3
Ablaufsteuerung - | Operationen: enbahnhof 3'in Blo
2 Verzogerung 1§5] Voraussetzung: Weichenstralle 'Sidstadt Ost 2' (Aktiv) ghecie 1r_12?.fd3t- 3??3‘2'2
B Zufallige Verzdgerung 2 Verzogerung 00:00:05.000 Hife No::ldso;af 1 inlglocokl
Y1 Voraussetzung ¥ AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zislblock ‘Norddorf 1" nach links/oben S 1" in Block Norde
[,= Sprung :
+Z Marke Zugoperation * |
% Wahrscheinlichkeit
= Zifslige Reihenfolge i OK
+Z Angegebene Reiherfalge z Spontanfahrt nach links/oben -
[ Zugriff auf Variable (&) Laufende Zugfahrt beenden Abbrechen
piy Zusammenfligen
.k Lokomotive Abtrennen L Hitfe:
" Funktionsweiterleitung Ein =
| : ®,, AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zielblock nach rechts/unten )
(il dzufiosali g Fotiemen i Aulzsichnen ¥ AutoTrain-Fahrt mit Einfaht in den Zielblock nach links/oben -
Aufwarts Makros... Block:
rsonenzug Lok oo i Norddorf 1 A

Wichtig ist die ,Voraussetzung” —, WeichenstraBe”.

Begriindung:
Startet man spater eine Zugfahrt von ,Norddorf 1“ in Richtung ,,Stdstadt 2, dann schaltet die
Aktionsmarkierung im Block ,,Stidstadt 2“ und der Zug fahrt dann wieder zuriick nach

Norddorf 1.

AT-Taste als Start- Zieltaste

e  http://www.freiwald.com/forum/viewtopic.php?p=1945244#p194524
e Der Beitrag ist sehr umfangreich und wird daher vorldufig nicht als eigene Beschreibung behandelt.
18.03.2018
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Zugfahrt ,Heimatgleis” erstellen mit einer ,Lokfunktion”

Unsere Dampflok erhalt nun eine Lokfunktion ,Heimatgleis”.

Der Einfachheit halber verwenden wir die Funktion ,Sonstige 5“ mit Anderung der Anzeige

Lok - Persconenzug
= Allgemeines & Anschluss  E5) Antrieb | o Funktionen | [l Verbrauch =3 Kommentar
Lokfunktionen sinfdchten:
Funlkticon | Anzeige | Ty |
oy Licht Klick zum Andem & Decoder LAFD - EinsAus-Schalter
r Rauch Klick zum Andem & Deceoder F1 - EinsfAus-Schaklter
£ Sonstige 5 Heimatgleis =¥ Liste ...
Funktion: W Licht -
Twp: Diecoder -
Mummer: [ =] Y
MNeu Loschen Auafwearts SAhwwarts

3 T ———

Der Eintrag , Heimatgleis” wird erzeugt durch Anklicken ganz links im betreffenden Fenster.

Siic
idh 2
% Operationen | |_Y Bedingung | =§ Kommentar Mar
| Auslésender Zustand: a, |- ok | g'fcl
| | Zugoperationen - | Dperationen: enb
| [®, AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zielblock nach rechts/unten | [+ AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zielblock nach links/oben Abbrechen _1nhc.
[ = - 5i
| |« AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zielblock nach links/oben Lac ="
1 @ Starte Zugfahrt mit dem aktuellen Zug Zugoperation > 1
Starte Zugfahrt in Gegenrichtung mit dem aktuellen Zug L
| # Geschwindigkeit Operation: oK -
| | m Anhatten = Sportanfahit nach links./oben -l |
| |25 Nothatt [Z] Laufende Zugfahrt beenden Pbbrechen | |z
| |4 Wenden iy Zusammenfligen I
| | = Vorwarts w.n Lokomotive Abtrennen L Hiffe 1
: 4= Ruckwarts £ "= Furktionsweitereitung Ein =
| |4 Wagen beladen EL AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Jelblock nach rechts/unten
| ¥ L [+% AutoTrain-Fahrt mit Einfahrt in den Zielblock nach links/oben hd c
_E Hinzuflgen Entfemen Aufzeichnen Block: :
L Makros... [ | Norddorf 2 v 1

— —r— ,,

Ausgelost wird diese Zugfahrt durch das Auslésen der Haltemarkierung ,,Stidstadt 2.

Haltemarkierung - Sudstadt 2
= Allgemeines | |4 Bedingung |4 Operationen | & Memory 8 Ziige Zugfahrten = Kommentar

Auslésender Zustand: -, - =3
Zugoperationen ~ | Operationen:
o Licht = | [ Sonstige 5
¥z Licht 2 HilFe
#s Licht 3
P Licht 4
Ps Licht 5
& Gerdusch 1

2 Gerdusch 2 il

s Gerdusch 3

oy GerBusch 4

&'s Gerausch 5

S Kupplung

LA Glocke a

Aufzeichnen

Hinzufigen E

Makros. ..

Im konkreten Fall wird die Zugfahrt ,,Heimatgleis” nur deshalb ausgeldst, da nur die
Dampflok die Funktion ,Heimatgleis” eingerichtet hat.

Wichtig ist, dass dieser Name in der Anzeige eingetragen ist.
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Wir haben nun das Erstellen von Zugfahrten gelernt und beschaftigen uns nun
mit den Anderungen im Fahrdienstleiterfenster von TC 9.

Zugfahrt , Autotrain”

%, Demo - — O =

EH| g Zugfahrten || 5= = || 10028 - | = | S
(A AutoTrain

=% Spontanfahrt
Fn| Schatterbabnhaf 1 nach Siidstadt 1

Demo

j@4 Schattenbannhor 3 |
— _\_/ /&4 Schattenbahnhof2
— _Sc:nﬂtten bah o fets

=] Schattenbabhnhof 2 - Horddorf 1 und 2
ol Zugfahrt 2

[=4] Noradort 2 [re|
Blocke in Zugfahrt =4 rioradort 1 repS———
WeichenstraBen in Zugfahrt
Details

LUKOR§

[=H Blécke

= WeichenstraBen
1
—_ = — == Sudstadt 2 e < — — —
7ol Zugfahrten = Sudstadt 1 G -

Aktive Zugfahrten

[iu Bahnhofe

8] Booster

Die Eigenschaften und Regeln flr Autotrainfahrten werden nun hier bearbeitet.

Ein Doppelklick fiihrt in das Eigenschaftsfenster.

FugfFahrt - SutoTrain

Lim

F= Allgermeines =F Regeln Al g e A Bedingung == Kormmentar

Eigenschaften

Pl - A rto Traim

- v - Momnal Smzakl: |1

* Farbe: — Hife
Wersuchen: o Selunden
O peraticomnen
Start: [ keine - Liste.__ =T [
=il ] keine - Listes

R Fahrtmodus

B Mol : =) - - - =T

Folgende Neuheiten in der Anderungsbeschreibung
e 5.13 AutoTrain — Starten von Zugfahrten leicht gemacht
o Details (incl.Symbole) im entsprechenden Artikel

o Drehscheiben einschlieBen: Diese Regel gilt nur fiir AutoTrain-Fahrten. Wenn diese Regel gesetzt ist,
werden Drehscheiben in die Fahrwegsuche aufgenommen, auch wenn sie nicht direkt mit einem Start-
oder Zielblock der AutoTrain-Fahrt verbunden sind. Das Deaktivieren dieser Regel verhindert, dass
Drehscheiben in Fahrten von einem entfernten Startblock zu einem entfernten Ziel aufgenommen
werden. Ohne diese Regel kdnnen Drehscheiben nur in Fahrten verwendet zu werden, die in einem
benachbarten Block (z. B. im angeschlossenen Lokschuppen) beginnen oder enden.

e 74, AutoTrain kann wie eine normale Zugfahrt mit eigenem Blockplan bearbeitet werden. Blocke und
WeichenstraRen konnen aus diesem Plan entfernt und damit von AutoTrain-Fahrten ausgeschlossen
werden. Die Eigenschaften von AutoTrain kénnen in fast demselben Umfang (wie z.B. Start- und
Zieloperationen, Fahrtmodus, Regeln, erlaubte Ziige, Bedingung, usw.) bearbeitet werden wie normale

Zug-fahrten.

e 81. Der Umstand, ob zur Zeit eine AutoTrain- oder Spontanfahrt lauft, kann in Auslésern und
Bedingungen ausgewertet werden.

e 87. Neue Zugfahrtsregel Maximaler Umweg (siehe Abschnitt 15.5, “Ubersicht tiber alle
Zugfahrtsregeln”).

18.03.2018 Rolf Wohlmannstetter



14

e Im Inspektor:
99. Anzeige der flr AutoTrain-Fahrten eingestellten Eigenschaften.

Zugfahrt Spontanfahrt
‘. Demo

CHE = Fugfahrten = =, || 10025 - | = | |5 || S
A Ao T rain

|=%& Spontanfaht

Schattenbahnhof 1 nach Siidstadt 1 ~——{=[Schattenbahnho__[re}

—_— —‘:/—|-1| SCnanenbahnhofzb-L—/ﬁ- —

Schattenbahnhof 2 - Harddarf 1 und 2 ] — |[o[Schattenbamniioss ok
Zugfahrt 2
(e[ Morddort 2 e ~
Blocke in Zugfahrt = [=4 Moragort 1 [re) —
WeichenstraBen in Zugfahrt >
Details >
=0 Blocke
= WeichenstraBen 1
L e 1
o= — — — a— o= Sihdstadt 2 [ref— _ = —
Zugfahrten ~_5 ] e o

Aktive Zugfahrten
|| m Bahnhafe

|8 Booster
r

e Lokal: Diese Regel veranlasst den Zug, eine lokale Spontanfahrt auszufiihren (siehe Seite 72, “Lokale
Zugfahrten”).

e Spontanfahrten kdnnen ebenfalls als lokale Fahrten ausgefiihrt werden, indem eine spezifische Regel
fiir Spontanfahrten angewendet wird (siehe Abschnitt 15.5, ,,Ubersicht tiber alle Zugfahrtsregeln®).

e Im Inspektor:
34. Anzeige der Regeln fiir Spontanfahrten fir jedes Fahrzeug.

e 75. * Spontanfahrten haben einen eigenen Blockplan, der ebenso bearbeitet werden kann wie der
Blockplan normaler Zugfahrten. Blécke und Weichenstraflen kdnnen aus diesem Plan entfernt und
damit von Spontanfahrten ausgeschlossen werden. Auf diese Weise kénnen Spontanfahrten auf
bestimme Bereiche der Modellbahn eingeschrankt werden.

e 81. Der Umstand, ob zur Zeit eine AutoTrain- oder Spontanfahrt lauft, kann in Auslésern und
Bedingungen ausgewertet werden.
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Darstellung der Zugfahrtsliste

Fiir Zugfahrten wurde ein langgehegter Wunsch nach Sortiermoglichkeit von Zugfahrten
umgesetzt.

S—Ijl)gnu
|[E8|Ts Zugfahrten || & <& o D 3 || 5 ||| 100% =

AutaTrain
ﬁ Spontanfahrt
|E| Schattenbahnhof 1 nach Sidstadt 1

| @ischatiénbahihe:.
{eM| Schattenbahnhof 2
\_|..|

i

Schattenbahnhof 2 - Morddorf 1 und 2 Schatten IJEhI'IhI:I...ll'.
|E| Zugfahrt 2
2 2
% =3 Nurddnrf2|l-I—\ .
= = Nordderfire £
® 2 2
=1 3 g
2 g
£ | a2
| ,ﬂ"_ |
& @ &
) T
| Sidstadt 2
o Sodstadt1 b s

Das gelb unterlegte Icon , Liste” zeigt die bisher gewohnte Ordnerstruktor.

* |EH By Zugfahrt...
AutaTrain
ﬂ Spontanfahrt
= |5) Zuatshten
Schattenbahnhof 1
H Schattenbahnhof 2

=

LLU Lkt

=

@ Zugfahkrt 2
Rechts daneben befindet sich das neue Icon ,,Baum (Baumansicht)“
| 3—.:. Cremec
| EB |5 Zugfahrt... =
.ﬁ.utDTrain

i Spontanfahrt

= 5] Zugkahirten

[@ Meuesr Ordrner

. Schattenbahnhof 1
- Schattenbahnhof 2
Zuafahrt 2

i/ lE=

= 0

Ganz links 6ffnet das Icon ,,Neuen Ordner erzeugen” den Eintrag ,neuer Ordner”. Mit einem
Klick an das rechte Ende des Textes kann man die Bezeichnung andern.
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Ich habe das Wort , Test” gewahlt. Mit Drag & Drop ziehen wir unsere Ubungsbeispiele in
jﬁ Dremo
* | E8 |5 Zugfahrten
AutoTrain
%% Spontanfahrt
= ..j Zugfahrten
= ..él Test
Schattenbabnhof 1 nach Siidstadt 1
Schattenbahnhof 2 - Marddarf 1 und 2
[ Zugfah 2

den Ordner , Test”

Zu beachten ist jedoch, dass die Baumstruktur in dieser Form nur im Fahrdienstleiterfenster
dargestellt wird. Fir Operationen ist es jedoch notwendig eine Zugfahrt aus der Liste
herauszusuchen. Daher mein Rat die Zugfahrtsnamen in einer Struktur zu benennen.

Also T fur Test, A; B und C fir die Reihenfolge. Wahlt man eine numerische Unterteilung,
dann mit einer filhrenden ,,0“. D

| jj, Demo ] j“_] Demo
=H Zugfahrten * | B B Zugfahrten
: AutaT rain f AutaTrain
] _'f.' Spontanfahit 1 _':." Spontanfahrt
1 B 3 Zugfahrten 1= 53 Zugfakiten
=] ,ﬁl Test =[5 Test
E Ta& Zugfahrt 2 1 T01 Zugfahrt 2
i - |z TB Schattenbahnhof 1 nach Sudstadt 1 || | - [ T02 Schattenbahinhof 1 nach Siidstadt 1
| & TC Schattenbahinhof 2 - Morddorf 1 und 2 i B2 TO3 5 chattenbahnhof 2 - Morddarf 1 und 2

Die Beschreibung wurde mit einer Musterdatei erstellt. Alle Zugfahrten wurden mehrfach
auf ihre Funktion getestet. http://www.tc-wiki.de/images/c/c3/Zugfahrten_Erstellen Bearbeiten.zip
Die Datei wurde auch mit der neuen Stellwerkseinstellung ,,Melder ausleuchten”
eingerichtet.

- = Railroad EBearbeiten Gleis Zubehaor Betrieb Ansicht Fenster Hilfe
"% - ¥ L) E _
‘§'-{ ) ol : (5 - ﬁﬂ'ﬁgv 1 “o- B - & 8 -
e % _
Pins Dresign rm Stellwerk Fahrdienstleiter = | Lokfdhrerstand m | Exp
1| Stellwerk Anpassen ot
Allgermneines  Ausleuchtung | Blocke ]
Blocke:
8 | Frei: Beleqt: Sichtbarkeit:
= Abbrechen
3 - - | | Immer ~ Melder Ausleuchten ~
Blocksignale anzeigen [ Zeige Mame, wenn nicht reserviert Standard
Fuganzeige: Worschau
3
Mamen anzeigen Bilder anzeigen =
Hilfe

Im Blockeditor sieht man nun genau, welcher Melder aktiv ist.
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