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Signalsymbole importieren 
Signalsymbole werden in ein beliebiges Signalobjekt importiert 
Erstelle Signal (egal welches) 

 
 
 

Symbole bearbeiten   

 
Importieren anklicken 

 

 
Datei mit Endung *.yrf 
auswählen & öffnen 
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Da sind sie  
(es werden alle Symbole 
installiert, also auch 
dreibegriffige, Schalter usw. 
usw.) 

 
Hier sind die Formsignale und 
Tunnel! 
 
Die Tunnel sind "Signale" um 
sie über das Gleis setzen zu 
können. Ebenso finden sich 
hier Bahnübergänge mit 
Schrankenandeutung 

  
Zuletzt noch das gewünschte 
Symbol auswählen. 
 
Ander Signale lassen sich nun 
anlegen oder vorhandene 
Umgestalten (ggf. nach 
Neustart TC) 

 
 
Wichtig: beim importieren werden keine Duplikate erkannt!!! 
NEU in TC 8: Objekte sind drehbar. Es sind nicht mehr 4 Objekt für ein Signal erforderlich 
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Loksymbole importieren 
Loksymbole müssen zusammen mit einer Lok importiert werden: 
 Über das Menü  "Zug" den Befehl 
Import aufrufen 

 

Gespeicherte Datei auswählen 

 

Lok mit Symbolen importieren 

 

Die Symbole sind nun verfügbar. In der Bibliothek lassen sie sich 
anzeigen: 
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Ansicht in der Bibliothek 

 
 
 
 
Anleitung ist für TC 7 GOLD erstellt, ist jedoch auch für TC 8 GOLD anwendbar 


