Problem:

Wer einen Reinigungszug besitzt — in meinem Falle ein Staubsaugerwagen von LUX — der wird sich
bestimmt schon geargert haben, das der Zug jedes Mal komplett durch den Schattenbahnhof fahren
muss um ein neues Gleis zu reinigen. Zwar kann man in den Zugfahrtregeln festlegen das bei jeder
Durchfahrt ein anderes Gleis gereinigt wird, das Verfahren hat aber 2 entscheidende Nachteile:

1. Die Fahrten dauern —je nach Grosse der Anlage — ziemlich lange, da unser Zug ja jedes Mal
erneut auf die Strecke geht um dann wieder von der anderen Seite in den Sbhf einzufahren.

2. Daimmer unterschiedlichste Gleise geleert werden, ist dies auch kein Garant dafiir, das
wirklich alle Gleise gereinigt werden.

Lésung:

Ich habe als Losung eine Kombination von Zugfahrten erstellt mit denen der Sbhf Gleis fir Gleis
gereinigt wird. Dabei wird zunachst die Einfahrt fir alle Zlige gesperrt und dann werden zwei Gleise
geleert. Danach erfolgt dann bereits die Reinigung dieser Gleise. Wahrend der Reinigungszug aber
auf der Riickfahrt ist werden weitere Gleise geleert. Der Reinigungszug wartet jedes Mal mit der
Reinigung bis ein neues Gleis frei wird zum Reinigen. Am Ende der Reinigung wird die Einfahrt wieder
freigegeben.

Generell gibt es bei mir einen Schalter um eine Reinigung aller Gleise zu ermdoglichen in Form einer
Rundfahrt die wohl jeder hat der einen Reinigungszug besitzt. Und weiterhin gibt es einen Schalter
welche den Reinigungszug wieder zurlick in sein ,,Heimatgleis” beruft. Wird nun zusatzlich die
Reinigung fiir Sbhf 1 und/oder Shbf 2 eingeschaltet, so wird der Reinigungszug seine normale
Reinigungsfahrt unterbrechen, den Schattenbahnhof wie oben beschrieben reinigen und danach
seine Reinigungsfahrt fortstetzen.

Umsetzung:

Die Umsetzung ist nicht ganz so einfach — und das hier gemacht Beispiel ist sicherlich nicht generell
anwendbar, da bei mir 2 Besonderheiten vorhanden sind:

1. Ich habe ein spezielles Gleis welches sich nicht im Sbhf befindet und welches ausschliesslich
fir den Reinigungszug genutzt wird.

2. Ich habe zwei Schattenbahnhofe von denen der zweite nur drei Gleise besitzt und ein
Kopfbahnhof ist.

Ausserdem gelten bei mir einige Rahmenbedingungen die u.U. nicht Gberall gegeben sind:

1. Alle Ziige konnen den Schattenbahnhof nur in einer Richtung verlassen und werden in den
Blocks der Anlage aufgereiht bis die Einfahrt wieder freigegeben wird. Es miissen also mehr
freie Blocke auf der Anlage vorhanden sein als es Schattenbahnhofsblocks gibt

2. Mein erster Schattenbahnhof wird ausschliesslich in eine Richtung befahren. Daher findet
eine Leerung auch immer in eine Richtung statt.

Trotzdem mogen die Tipps fir die Umsetzung des Problems hilfreich sein, da die Grundlagen generell
verwendet werden kdnnen.

Meine ,,normale” Reinigungsfahrt heisst , 920 Reinigungszug Alle Bloecke Start” und fiihrt Gber die
gesamte Anlage und ist als ,Kreisfahrt” programmiert die so lange lauft bis der Schalter zum Beenden
der Fahrt aktiviert wird.



Die Aktivierung der Reinigungsfahrt erfolgt iber einen Schalter zur Aktivierung der Fahrt aus dem
speziellen Stellgleis des Reinigungszuges (OB4 Reinigungszug):

Auslosender Zustand: lEI Block: | kein b
|System-0pemtionen v| Operationen:
g Programm 4 | | i3] Voraussetzung: Bahnwarter "XT Schienenreinigung aktiv’ (Ein)
{03 Kangdatei [,= Sprung noop
¥ Wamton 5] Voraussetzung: Kontaktmelder OM OB4 (Reinigungszug) 1/ 09 (Ein)
& Meldung [,= Sprung all
‘i) Popup-Meldung ] @ 520 Reinigungszug Alle Bloecke Start
5 Ale Ziige Anhalten 3 [,= Sprung exit
¥ Alle Blocke Spemen = Marke all:
@ AMle Zugfahriten Spemren @ 920 Reinigungszug Start
Eirfrieren [,= Sprung exit
] Stop System ~+= Marke noop:
= Bahnhafsuhr Starten Qf‘ Popup-Meldung "Eine 520er Reinigungsfahrt ist bereits AKTIV"
(= Bahnhofsuhr Anhalten o | |7 Marke exit:

Wenn schon eine Reinigungsfahrt aktiv ist so ist der Schalter ohne Funktion und es wird eine
entsprechende Meldung abgesetzt.

Ein Bahnwarter , XT Schienenreinigung aktiv” prift dabei ob unter Umstanden eine Reinigungsfahrt
schon aktiv ist — wie man sieht haben wir nachher mehrere davon. Der Ausloser dieses Bahnwarters
,XT Schienenreinigung aktiv” prift folgende mogliche Reinigungsfahrten:

U L — s

4 |ﬂ oder
@ 520 Reinigungszug - Reinigung kleiner Schattenbahnhof
@ 520 Reinigungszug Alle Bloecke Start
@ 520 Reinigungszug nach OB4 von SBHF
@ 520 Reinigungszug Start
[#] 920 Schattenbahnhof 1 reinigen

Die Zugfahrt ist so aufgesetzt, das jeder Block ein Startblock ist — daher kann der Reinigungszug auch
gestartet werden wenn er an einer anderen Stelle steht. Um den Reinigungszug aus seinem Stellgleis
zu fahren dient die ZF ,,920 Reinigungszug Start” welche als Nachfolger ,,920 Reinigungszug Alle
Bloecke Start” hat und lediglich dazu dient den Reinigungszug aus dem Wartegleis in den nachsten
Block zu fahren.

Und ein Schalter zum Beendigen der Fahrt
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Taster - 920 0T OB4 Reinigung ALS
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Auslosender Zustand: ,EI Block: | kein -

|Systern-0perationen - | Operationen:
4 Programm + | ¥ Voraussetzung
{04 Klangdatei [.= Sprung aus
¥ Wamton .!/ Popup-Meldung "Keine (Standand) Reinungungsfahrt aktiv!"
& Meldung [,= Sprung noop
i) Popup-Meldung | += Marke aus:
5 Alle Zige Anhalten S O 520 0T OB4 Reinigung AUS eingeschaltet
@7 Alle Blacke Spemen += Marke noop:
¥ Alle Zugfahrten Spemen
Einfrieren
E)I Stop System

5 Bahnhofsuhr Starten
5 Bahnhofsuhr Anhalten

e 4 4 e 4 e w nnan

Die Bedingung in der 1. Zeile dient dazu zu priifen ob eine Reinigungsfahrt aktiv ist — nur dann wird
ein Schalter eingeschaltet —,920 OT OB4 Reinigung AUS eingeschaltet”. Die Reinigungsfahrt wird
hierdurch nicht sofort beendet sondern erst in dem Moment wo unser Reinigungszug im
Schattenbahnhof ist. Im Schattenbahnhof ist in jedem Block folgende Einstellung fiir unsere
Reinigungszugfahrt hinterlegt:

Enstellungan fir Abschnitt - 920 Reinigung=zug Ale Bloecke Stan / Block WE &
& Allgemein |5 Aktionen | _3, Bedingung
Ereignis Einfaht 2 Liste
(Abbremsen [Ckeine Abbrechen
Stop [keine
Weiterfahrt [keine Hife
Freigabe [keine
Operation ] Liste...
H? Liste v e o
Z| Cperationen
= Abbrech
+ | | Voraussetzung: Taster ' 320 OT OB4 Reinigung AUS eingeschaltet’ (Aus) ="
[,Z Sprung exit Hifie
7 Meldung "RSS> Zugfahrt 320 Reinigungszug stoppt und startet Rilckkehr in Sbhf"
[Flwes
| E Verzigerung 00:00:20.000 -
“|| [ Lawfende Zugfahtt beenden
@ 3200T OB4 Reinigung AUS eingeschaltet =i
2 Verzogerung 00:00:03.000
[# w8
Starte Zugfahrt "920 Reinigungszug nach 0B4 von SBHF mit dem aktuellen Zug
= Marke exit

Sobald unser Zug in den Schattenbahnhof eingefahren ist wird geprift ob der Schalter gesetzt ist.

Da die Einfahrt des Zuges erkannt wird anhand des Melders und der Zug noch nicht vollstandig die
Weichenstrasse im Vorfeld passiert haben muss, wird die Ausfahrt gesperrt und dann 20 Sekunden
mit der weiteren Bearbeitung gewartet. Erst jetzt kann sichergestellt sein, das unser Reinigungszug
vollstandig im Block im Schattenbahnhof eingefahren ist und die laufende Reinigungsfahrt kann
beendet werden und es wird eine Zugfahrt gestartet um den aktuellen Zug zuriickzufahren in sein
spezielles Wartegleis. Wenn sehr langsam und mit einem langen Reinigungszug in den Block
eingefahren wird kann man ggfs. diesen Wert erhdhen — die Ausfahrt ist sowieso gesperrt sodal} der
Reinigungszug in jedem Falle an der Haltmarkierung anhalt.



Damit ist die Beschreibung der grundsatzlichen Reinigungsfahrt beendet.

Wie stelle ich nun sicher, dass alle Gleise im Schattenbahnhof nacheinander gereinigt werden? Dazu
der grundsatzliche Ablauf:

Bei Einfahrt in den Block welcher vor (!) dem Schattenbahnhof liegt (hier CB 2) wird als Einstellung
fiir die Reinigungsfahrt geprift ob eine Reinigung des Schattenbahnhofs stattfinden soll — dann
werden die entsprechenden Aktionen durchgefiihrt:

Liste von Uperationen - Zugtahrt 420 Reinigungszug Alle Bloecke start’

) Operationen | |_1, Bedingung | =j Kommentar

System-Cperationen Operationen:
S Programm [ Voraussetzung: Ein/Ausschatter %5 Reinigung EIN 51" (Ein)
{f Klangdatei [,= Sprung Rein
¥ Wamton +Z Marke tat:
& Weldung [ Voraussetzung: Ein/Ausschalter %S Reinigung EIN 52" (Ein)
i Popup-Meldung L= Sprung r2
& Mle Zilge Anhalten [,= Sprung Exit
## Ale Blacke Spemen “+= Marke Rein:
@ Alle Zugfahrten Spemen [® 920 XT Reinigung Schattenbahnhof EIN
Eirfrieren [,= Sprung tst
(@] stop System += Marke r2:
) Bahnhaofsuhr Starten I8 W5 Schattenbahnhaf 2 leeren AKTIV
= Bahnhaofsuhr Anhatten I3 XS Sbhf 2 AUS
= Bahnhaofsuhr Stellen += Marke Exit:
L Objekt Auswahlen

Die Prifung erfolgt Gber 2 Schalter — jeweils ein Schalter fiir jeden Schattenbahnhof. Diese Schalter
werden im Stellwerk gesetzt wenn eine Reinigung von einem oder beiden Schattenbahnhéfen
erfolgen soll. In diesem Ablauf werden beide Schalter tGiberprift. Wenn die Reinigung fiir S1 erfolgen
soll wird folgender Schalter aktiviert:

e 920 XT Reinigung Schattenbahnhof EIN wird eingeschaltet und in seinen Operationen ist
hinterlegt, das die erste Zugfahrt gestartet wird um die Zlige aus dem Schattenbahnhof

herauszufahren
Taster - 920 XT Reinigung Schattenbahnhof EIN

% Allgemeines | & Anschluss _&Bedingung 52 Operationen ﬁKommentar

Auslozender Zustand: . - Block: kein -
System-Operationen Operationen:

'é, Programm 920'WS5 Schattenbahnof 1leeren

{p3 Klangdatei CB 2 - Einfahtt SBF

¥ Wamton fi) WC Reinigunasfaht SBF WE 1

& Meldung mWC Reinigungsfaht SBF W8 10

i) Popup-Meldung @WC Reinigungsfahrt SBF WE 2

5 Alle Zige Anhalten m WC Reinigungsfahrt SBF WEB 3

@Nle Blocke Spemen
@Nle Zugfahrten Spemen
i Einfrieren

@ Stop System

=) Bahnhofsuhr Starten
(& Bahnhofsuhr Anhalten
< Bahnhofsuhr Stellen

L Objekt Auswahlen

uh Schatte Funktion bei allen Fahrzeugen

WWC Reinigungsfahnt SBF WE 4
WWC Reinigungsfahrt SBF WB 5
mWC Reinigungsfahrt SBF WB &
mWC Reinigungsfahrt SBF WB 7
@WC Reinigungsfahrt SBF WE 8
mWC Reinigungsfahrt SBF WEB 9

@ 920 Reinigungszug Alle Bloecke Start
E Verzogerung 00:00:10.000

1, Popup-Meldung "Schattenbahnhof 51 wird geleert fir Reinigung"
& CT Eirfahrt Sbhf Spemen

| 920 Schattenbahnhof 1 reinigen



920 WS Schattenbahnhof 1 leeren startet die Fahrt flr einen beliebigen Zug im
Schattenbahnhof. Alle Schattenbahnhofsgleise sind sowohl Startblocke als auch Endblocke .
Oftmals ist es erforderlich, das der Schattenbahnhof ganz unabhangig von einer Reinigung
geleert wird um z.B. Wartungsarbeiten auszufiihren — der aktivierte Schalter wiirde also auch
ohne aktive Reinigungsfahrt den Schattenbahnhof leeren.

Ein/Ausschalter - 920 W5 Schattenbahnof 1 leeren

Auslosender Zustand: a - Block: kein -
System-Operationen - | Operationen:

'é Programm - 520 Reinigungszug WH - NHSN - FR chne Halt nur SBF 1
{4 Klangdatei

¥ Wamton

Man bertcksichtige, dal® unser Reinigungszug sich zu diesem Zeitpunkt im Einfahrtsblock
befindet. Um zu verhindern, dal8 Ziige in den Schattenbahnhof einfahren wird zunachst die
Einfahrt gesperrt

Sodann wird fir jedes Schattenbahnhofsgleis ein Zahler auf Null gesetzt welcher spater zahlt,

) wie haufig ein Gleis gereinigt wurde: Die eigentliche Priifung

B der Reinigung jedes Gleises wird tiber diese Zahler

Ein: 1 E durchgefiihrt. So lange diese Zahler auf Null stehen, ist noch

Aus: 20 - keine Reinigung des jeweiligen Gleises erfolgt. Jeder der Zahler
wirde aktiv wenn er auf 1 steht. Startwert ist 0. Erhoht man

Start: 0 - den Wert auf 2, dann wiirde jedes Gleis 2x vom Reinigungszug
durchfahren werden. Der Wert fiir Aus ist irrelevant fiir unsere
Aufgabe.

Unsere aktuelle Reinigungsfahrt wird beendet

Die Einfahrt in die Schattenbahnhofsgleise wird fiir unseren Reinigungszug fir alle Gleise
freigegeben (das ist speziell flir meinen Schattenbahnhof da hier die Einfahrt nach vorher
berechneter Zuglange erfolgt)

und eine neue Reinigungsfahrt 920 Schattenbahnhof 1 reinigen wird gestartet:

75% : Blockplan AUTO -

Zugfahrt - 920 Schattenbahnhof 1 reinigen
% Allgemeines | 2P Regeln % Nachfolger & 7age |1 Bedingung §5 Start-Ziel | 4 » !
Eigenschaften W0 - Kl =F
Name: 520 Schattenbahnhof 1 reinigen ‘|
Tp: Pendeffahrt - Anzahl: (60 % Abbrechen ﬂ
Farbe: - Sichtbar nur im Editiermodus: [ Hitfe ;'
A
Versuchen: 99993 + | Sekunden A
1
Operationen I
Start: [ keine - Liste... D i
Ziel: [ keine - Liste...
Fahrtmodus
S =® -® (&M




Diese Fahrt ist eine Pendelfahrt fiir unseren Reinigungszug. Die Anzahl sollte nur ein
Vielfaches der moglichen Fahrten von und nach den Schattenbahnhofsbldcke sein — die Fahrt
wird nachher sowieso unterbrochen. Zur Beschleunigung der Reinigung wurde ausserdem
eine versetzte Haltemarkierung in die beiden Endbl6écke eingesetzt welche unseren
Reinigungszug bereits bei Einfahrt in den Block zum Halten und Wenden bringt:

FRNOE HERIWET

Block - WE KD - Kehrzchleife 1

% Allgemeines | W5 Blockediter | ## Zige |1 Bedingung =] Kommentar

4o
b
<}230
<}207
{-23[: 50l200
o4 £l o

Man kann hier natirlich auch eine Formel mit der Zuglange verwenden — mein Reinigungszug
ist nie langer als 40cm.

In obiger Liste findet sich noch ein 3. Schalter — XS Sbhf 2 AUS. Dieser Schalter hat ausschliesslich mit
der Anlagensituation zu tun und ist fir den Ablauf nur bedingt relevant: Da mein 2. Schattenbahnhof
(der keine langen Zlige aufnehmen kann) nur iber den 1. Schattenbahnhof angefahren werden kann,
wird dieser automatisch belegt wenn im 1. Schattenbahnhof ein Zug mittlerer oder kurzer Lange
eingefahren ist). Diese automatische Belegung wird ausgeschaltet, da ja nicht bei Leerung des 2.
Schattenbahnhofs sofort wieder eine Neubelegung stattfinden soll.

Zu diesem Zeitpunkt hat also einer der Ziige die im Schattenbahnhof standen seine Reise angetreten
um den Schattenbahnhof zu verlassen und die Reinigungsfahrt wird — auch entsprechend der
Bedingungen fiir Reinigungsfahrten, das namlich der Block der am wenigsten befahren wurde als
erstes benutzt wird, den ersten Block reinigen.

Zwei Dinge fehlen uns jetzt noch:

1. Der Schattenbahnhof muss vollstdandig geleert werden
2. Es muss ein Ende des Reinigens geben.

Punkt 1 lasst sich dadurch erfiillen, dass im Block welcher nach dem Schattenbahnhof liegt eine
Aktionsmarkierung einfach den nachsten Zug startet. Diese Aktionsmarkierung wird von dem Zug
gestartet welcher den Schattenbahnhof gerade verlasst:



1 Akticnsmarkierung - 920 AM WB11 - Sbhf 1 oder 2 leeren
d

%7 Allgemeines |} Bedingung |4 Operationen | & Memory & Ziige %) Zugfahrten 2§ Kommentar

Auslosender Zustand: B -
System-Operationen ~ | Operationen: i
'é, Programm 7] Voraussetzung: Ein/Ausschalter *920 WS Schattenbahnof 1leeren’ (Ein)

{84 Mangdatei [,= Sprung s1

¥ Wamton [} Voraussetzung: Ein/Ausschalter '920 WS Schattenbahnhof 2 lesren AKTIV" (Ein)
&7 Meldung [,= Sprung 52

& Popup-Meldung [,= Sprung exit

5 Ale Ziige Anhatten ~+= Marke 52

ﬁﬁl Ale Blocke Spemen 920 Reinigungszug WH - NHSN - FR ohne Halt nur SBF 2

& Ale Zugfahrten Spemen [,= Sprung exit

3 Einfrieren = Marke s1:

@ Stop System E Verzdgerung 00:00:03.000

5 Bahnhofsuhr Starten 520 Reinigungszug WH - NHSN - FR ohne Halt nur SBF 1

£ Bahnhafsuhr Anhalten CB 2 - Einfahrt SBF

= Bahnhafsuhr Stellen += Marke exit

L Objekt Auswahlen

5 Menii-Taste

1 Schalte Funktion bei allen Fahrzeugen

Wie man sieht wird diese Aktionsmarkierung nur prifen ob der Schalter aktiv ist und dann sofort —
unabhingig ob der Schattenbahnhof leer ist oder nicht — eine Folgefahrt starten.! Die AM ist
auBerdem mit einer Bedingung versehen welche nur bestimmte Zugfahrten zulasst:

Aktionsmarkierung - 920 AM WEB11 - Sbhf 1 oder 2 leeren
r Allgemeines | Bedingung “¥! Operationen & Memory & Zige Zugfahrten | |2 Kommentar

Manuelle Steuerung ohne Zugfahrten Steuerung mit Zugfahrten

Verfugbar: Zugeordnet:
Auto Train
%% Spontanfahrt

“50 Mhsn - Kdorf (HOe) - Nhsn (Pendel)
[ 00 Umlauf E

4

520 Reinigungszug WH - NHSN - FR ohne Halt nur SBF 1

Punkt 2 erledigen Melder — zunachst dient ein Melder dazu festzustellen, ob alle Bl6cke gereinigt
wurden. Dieser Melder prift zunachst ob alle Reinigungsfahrten bereits durchgefiihrt wurden indem
die jeweiligen Zahler ausgelesen werden. Diese missen mindestens eingeschaltet sein —und wie man
hier sieht haben einige Zdhler auch erst bei der 2. Durchfahrt ausgeldst. Ausserdem wird gepriift ob
unser Reinigungszug sich gerade auf einer Fahrt innerhalb der Schattenbahnhofsgleise befindet. Und
zwar wird dieser Effekt auftreten, sobald unser Reinigungszug entweder auf dem Hin- oder Riickweg
diesen Block durchfahren hat. Der Ausldser dieses Melders sieht so aus:

1 Da hier nicht gepriift wird, ob noch ein Zug im Schattenbahnhof steht, wird die letzte Zugfahrt auch versucht
zu starten wenn kein Zug mehr vorhanden ist um diese zu starten — in den Voraussetzungen fiir den Beginn der
Zugfahrt wird der Start daher nur eine eingeschrankte Zeit versucht und dann beendet. Alternativ kann man
natirlich vor Beginn der Zugfahrt priifen ob noch mindestens 1 Block belegt ist und dieser Block nicht zufallig
vom Reinigungszug selbst belegt ist. Das ware nur ein wenig mehr Editieraufwand....



4 | & |und
4 | C | combi

520 Schattenbahnhof 1 reinigen

[@]we 1

[@]we 10

WE 2

[@|we3

WB 4

[@|wes

[@|wes

[@|we7

[@|wesa

[@|wes
mWC Reinigungsfahrt SBF WE 1
|1|WC Reinigungsfahrt SBF WE 10
@ WC Reinigungsfahrt SBF WE 2
mWC Reinigungsfahrt SBF WEB 3
m WC Reinigungsfahrt SBF WE 4
|1|WC Reinigungsfahrt SBF WEB 5
@WC Reinigungsfaht SBF WE &
mWC Reinigungsfahrt SBF WEB 7
mWC Reinigungsfahrt SBF WE &
|1|WC Reinigungsfahrt SBF WEB 9

Wobei beim Eintreffen dieses Ereignisses folgende Aktionen ausgel6st werden:

e e e

(=] 320 XT Reinigung Schattenbahnhaf EIN
[E| CT Einfahrt Sbhf Spemren

E Verzdgerung 00:00:02.000

520 Schattenbahnhaf 1 reinigen

[E) CT Eirnfahrt SbHf Spemen

b CB 2 - Einfahrt SBF

E Verzdgerung 00:00:05.000

520 Reinigungszug Alle Bloecke Start
[E ¥5 Reinigung EIN 51

Wichtig hierbei ist die Verzogerung lang genug zu machen um dem Reinigungszug die vollstandige
Einfahrt in den Block zu garantieren. Wiirde ich die Reinigungsfahrt sofort beenden dann ware unser
Zug u.U. noch halb auf einer Weichenstrasse und konnte dann die Folgefahrt — namlich seine
normale Reinigungsfahrt — nicht wieder aufnehmen weil die Weichenstrasse noch blockiert ist. Da
die Reinigung hiermit beendet ist wird auch kein neuer Zug mehr an unserer Aktionsmarkierung
gestartet.

Und natdrlich haben sich jetzt bis hierher alle Ziige vor der Einfahrt in den Schattenbahnhof
aufgestaut und der ,,Stopsel” wird entfernt indem Block CB2 wieder eine freie Einfahrt erlaubt.

Was noch fehlt ist das Hochzahlen unseres Counters: Pro Block ibernimmt dies ein Bahnwarter der
flr jedes Gleis vorhanden ist:



lahnwarter - WW Reinigungsfahrt 5BF - Block zihlen WE 1

% Allgemeines || & Ausldser _éBedingung % Operationen & Memory :ﬁKommentar

letroffener Zustand: =

e Elemente ~ | Dbemprifte Objekte:

Al AutoTrain a || 4|C|combi

% Spontarfahrt 520 Schattenbahnhof 1 reinigen
%] 50 Nhsn - Kdorf (H) - Nhsn {Pendel) WEB1

B "NIM4INB 6

Und die Operation:

Operationen:

WB 1
@WC Reinigungsfahrt SBEF WE 1

In dem Moment also, in welchem unser Reinigungszug im Block 1 ist, wird die Einfahrt in diesen Block
gesperrt sodass keine erneute Einfahrt mehr moglich ist und damit dieser Block auch nicht erneut
durchfahren werden kann von der Reinigungsfahrt. Der Grund warum manche Counter trotzdem auf
2 stehen hangt damit zusammen, das unser Zug natirlich in den Block noch von der anderen Seite
aus eingefahren sein kann und den Block dadurch noch ein 2. Mal durchfahren hat. Das sollte ich
auch nicht vermeiden, sonst wiirde unser Reinigungszug im Zielblock stehen und alle Zugfahrten aus
dem Schattenbahnhof heraus blockieren.

Am Ende ist also der Schattenbahnhof gereingt — wer will kann auch nachschauen wie der (kleinere),
zweite Schattenbahnhof gereinigt wird. In diesem Falle wird unser Reinigungszug abwarten bis alle
Gleise geleert sind bevor er seine spezielle Reinigungsfahrt beginnt.



